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Workshop de Scrum

Pré-requisitos: Mais Informacgoes: Imprimir:
Ter conhecimentos introdutérios sobre métodos ageis, ou ter lido o documento

(Introducdo aos Métodos Ageis). Gerar Pdf
Descricao

O Scrum esta se tornando um novo paradigma de gestdo de projetos.

A maneira tradicional de se desenvolver software ndo tem dado conta dos problemas enfrentados nesta area: pressao por resultados,
alta rotatividade de pessoas, ambientes de trabalho estressantes, baixa qualidade do software produzido, mudancas rapidas no
contexto de negocios.

O Scrum € um processo simples e eficiente, possibilita que a equipe pense antes de fazer, construa aos poucos, aprenda e melhore
continuamente, e demonstre o que fez. Conduz a equipe a trabalhar orientada a metas cujo valor agregado é percebido no curto prazo,
por ser um processo adaptativo, torna o projeto facil de ser acompanhado, medido, alinhado com as necessidades de negdcio.

A pratica do scrum reduz riscos dos projetos, pois os problemas sdo detectados diariamente, antes que afetem o projeto, melhora a
comunicagdo e libera a criatividade

Neste treinamento aplicaremos os conceitos de Scrum num projeto ndo técnico.

Cada aluno podera participar do forum da agiliti, para esclarecer suas duvidas na aplicagdo dos conceitos no dia-a-dia.

Conteldo Programatico

1) Problemas com o desenvolvimento de software.

2) Possivel diagnostico.

3) Proposta de solugao.

4) Influéncias que o Scrum Recebeu.

5) Introdugdo ao Scrum.

6) Fluxo do Processo do Scrum.

7) Requisitos ageis.

8) Estimativa e priorizacdo do Product Backlog.

9) Conceito de pronto.

10) Papéis e responsabilidades — product owner, scrummaster, equipe.
11) Reunibes do Scrum — planejamento, diaria, revisdo/aprendizado.
12) Fatores criticos de sucesso e pontos de atencdo.

13) Débitos técnicos.

14) Executando e monitorando um Sprint.

15) Como iniciar um projeto.

16) Scrum e CMMI

17) Importancia de praticas ageis de engenharia de software

18) Como vender agilidade dentro da empresa

19) Importancia da cultura em ambiente agil

Instrutor

Alberto Caetano

Carga Horaria

8 horas / aula
Datas, Horarios e Vagas
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